
  

La résolution de problème : entrée par 
le LPC 



  

Résolution de problème Palier 1
Pour le palier 1 et 2, on donne des 
types de problèmes correspondant aux 
différents domaines du programme de 
maths.

Palier 1 : problème de 
dénombrement ; problème relevant de 
l'addition, de la soustraction et de la 
multiplication ; problème géométrique ; 
problème relevant de la longueur et de 
la masse ; savoir organiser les 
données d'un énoncé.



  

Résolution de problème Palier 2
Pour le palier 1 et 2, on donne des 
types de problèmes correspondant aux 
différents domaines du programme de 
maths.

Palier 1 : problème de 
dénombrement ; problème relevant de 
l'addition, de la soustraction et de la 
multiplication ; problème géométrique ; 
problème relevant de la longueur et de 
la masse ; savoir organiser les 
données d'un énoncé.

Palier 2 : problème relevant des 4 
opérations ; problème de reproduction 
de construction ; problème nécessitant 
une conversion ; problème mettant en 
jeu une situation de proportionnalité



  

Résolution de problème Palier 3
Pour le palier 3, les quatre domaines 
du programmes regroupent les 
connaissances et capacités 
d'application directes de ces 
connaissances.

La résolution de problème est divisée 
en quatre items ou capacités à 
appliquer pour résoudre des 
problèmes ou relevant de la démarche 
expérimentale ou technologique. Ces 
quatre capacités sont les étapes de la 
« démarche d'investigation » 
permettant de résoudre des tâches 
complexes quelque soit la science 
étudiée.



  

Conclusion/ Proposition
Une première approche de liaison pourrait consister à appliquer la subdivision 
en 4 capacités de résolution de problèmes issues du Palier 3 pour résoudre les 
types de problèmes du palier 1 et 2.

Les quatre capacités de la démarche d'investigation permettent de définir ce qui 
est commun quelque soit le type de problème.

On peut essayer de développer des exercices permettant d'enseigner et de faire 
pratiquer aux élèves les 4 capacités, séparément d'une part puis la liaison entre 
les 4 capacités pour résoudre le problème entièrement.

On veillera aussi à appliquer ces capacités aux différents types de problèmes 
définis dans les Palier 1 et 2 ; on peut travailler sur les spécificités de chacun 
des types de problème.
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