Résolumaths - Cycle 3 
Présentation
Résolumath - Cycle 3  est un logiciel pédagogique visant à travailler la résolution de problèmes au cycle 3, décliné en 9 catégories.
Deux possibilités d'utilisation proposées : exercice ou évaluation.
Pour chaque utilisation, l'élève sélectionne une compétence (ex: données utiles/inutiles, retrouver la question, choix de l'unité...) et a accès à différentes séries d'énoncés et de différents niveaux.
Le mode évaluation permet à l'élève de visualiser ses lacunes et réussites puisqu'après chaque série effectuée, une étoile de différente couleur s'affiche relative à son score.
L'enseignant qui a renseigné sa liste d'élèves concernés peut ensuite récupérer les résultats chiffrés des évaluations par élève et par compétence.
Dominante
Compétence 3 du palier 2 du socle commun – Organisation et gestion de données
Résolution de problèmes et les compétences en jeu dans ce domaine : 
- résoudre des problèmes relevant des quatre opérations, de la proportionnalité, et faisant intervenir différents objets mathématiques : nombres, mesures, “règle de trois”, figures géométriques, schémas ;
- savoir organiser des informations numériques ou géométriques, justifier et apprécier la vraisemblance d’un résultat ;
- lire, interpréter et construire quelques représentations : diagrammes, tableaux, graphiques.
Public visé
Cycle 3 (élèves ou non en difficulté car il présente différents niveaux de difficultés)
Observations
L'utilisation du logiciel individuellement en salle informatique s'avère utile en aide personnalisée.
Une installation en réseau permet une gestion plus aisée de la programmation des exercices et l'évaluation individuelle.
Evaluation du logiciel
Ce logiciel s'avère excellent.

	Résolumaths
Niveau Cycle 3
MATHÉMATIQUES
"LOGICIEL DE RESOLUTION DE PROBLEMES"
	Matériel
Cédérom
9 catégories d'exercices
Monoposte ou Réseau
Licence Etablissement
	réf. 9420
ISBN : 9782917742662


	Licence Etablissement (nombre d'installations illimité sur site) 
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	Résolumaths - Logiciel de résolution de problèmes 
Version ordinateur isolé et réseau (Client+Serveur) 
Nécessite un système compatible Microsoft Windows 98SE et +



	 
	
Vocabulaire mathématique 
Synonymes 
Contraires 
Famille de mots 
* 
Choix de l’unité 
* 
Choix de la question 
* 
Problèmes mélangés 
Construire un énoncé 
* 
Compléter un énoncé 
* 
Associer les éléments d’un énoncé 
* 
Données manquantes 
* 
Prélever des informations sur différents supports 
* 
Données 
utiles / inutiles

	 

		



DESCRIPTION DETAILLEE 

		Les catégories

	VOCABULAIRE MATHEMATIQUE 
1 Synonymes Voir 
2 Contraires Voir 
3 Familles Voir 
4 CHOIX DE L’UNITE Voir 
5 CHOIX DE LA QUESTION Voir 
6 PROBLEMES MELANGES – CONSTRUIRE UN ENONCE Voir 
7 COMPLETER UN ENONCE Voir 
8 ASSOCIER LES ELEMENTS D’UN ENONCE Voir 
9 DONNEES MANQUANTES Voir 
10 PRELEVER DES INFORMATIONS SUR DIFFERENTS SUPPORTS Voir 
11 DONNES UTILES / INUTILES Voir 
2 MODES D'UTILISATION

		Entraînement 
Apprentissage


[image: http://www.jocatop.fr/images/mode-entrainement-150px.jpg] 
PAS DE NOM
		Evaluation 
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NOM



	L'élève peut afficher et imprimer son bilan de fin d'exercice



	Accès Libre aux exercices 
Les résultats ne sont pas enregistrés 
	Ses résultats sont  enregistrés

Ils peuvent être analysés par l'enseignant 

Il peut à tout moment  accéder à ses résultats
et connaître pour chaque exercice les séries qu'il lui reste à réaliser ainsi que ses performances 
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FONCTIONNEMENT DES EXERCICES
	Avant de démarrer l'exercice, l'élève peut choisir la difficulté, la durée et le nombre de questions. [image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-reglages-exercices-1.jpg]

	GESTION DE L'ERREUR

	Si la réponse est juste, elle est encadrée de vert et clignote. 
A la première erreur, la question est reposée. 
A la deuxième erreur, la réponse est donnée. 

Reprise de la codification en vigueur dans les écoles 
	
  
		[image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-bille-blue.png]
	Billes bleues : questions restantes

	[image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-bille-green.png]
	Billes vertes : réponses justes au premier essai

	[image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-bille-yellow.png]
	Billes jaunes : réponses justes à partir du deuxième essai

	[image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-bille-red.png]
	Billes rouges : pas de réponse ou réponses fausses.
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	FIN DE L'EXERCICE

	Les exercices s'appuient sur une pédagogie de la réussite avec un traitement de l'erreur dédramatisé 
[image: http://www.jocatop.fr/images/coupe-feu-artifice.jpg] 
Les élèves prennent plaisir à apprendre parce qu'ils sont motivés.


	BILAN DE FIN D'EXERCICE

	Visualisation et impression du contenu, du déroulement et des résultats de l'exercice 
[image: http://www.jocatop.fr/images/9420/resolumaths-bilan-feuille.png] 
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Exercice libre de révision sur les questions sans bonne réponse au premier essai
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	POUR L'ENSEIGNANT


RESOLUMATH
EST UN LOGICIEL OUVERT qui s’adapte à sa classe. 
L’ENSEIGNANT PEUT GERER CHAQUE ELEVE individuellement. 
			  
Gestion 
 



	  
Bilans 
 



	Création de groupes d’élèves. 
Le nombre de groupes est illimité. 


Bilan des résultats de chaque élève.






L’ENSEIGNANT PEUT PARAMETRER LE LOGICIEL à sa convenance. 
			  
Sélection des 
textes et des 
exercices 
 



	  
Réglage du 
logiciel 
 



	  
Gestion du 
mot de passe 
 



	
Sélection, pour chaque groupe, des modes d’utilisation, des exercices et des séries accessibles aux élèves. 



Réglage de la durée de l’exercice. 
Choix du nombre de questions par exercice. 
Choix de l’option de suivi automatique du travail des élèves (un exercice dont la note est supérieure à 16/20 ne peut être refait par le même élève).


Protection de l’accès au menu enseignant.






		Copie et consolidation des données d’un ordinateur vers les autres ordinateurs de la classe ou de l’école (nom des groupes et des élèves, résultats et suivi des élèves, textes et exercices créés par l’enseignant).
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